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PRIMER SEMESTRE

CUARTO SEMESTRE
Arquitectura de Computadoras
Desarrollo de Aplicaciones móviles
Estadística I
Gestión de Base de datos
Inglés II
Investigación cualitativa y
cuantitativa
Matemáticas IV
Programación de Sistemas embebidos

SÉPTIMO SEMESTRE
Cómputo Paralelo Distribuido
Problemática Social Contemporánea
Taller de Didáctica y
Comunicación Oral
Optativa 2
Optativa 3
Optativa 4
Optativa 5

SEGUNDO  SEMESTRE
Comunicación Escrita y
Desarrollo Cultural
Intercomunicación de redes
Matemáticas Discretas
Matemáticas II
Programación Orientada a Objetos
Programación Web I
Sistemas Digitales

TERCER SEMESTRE
Álgebra Lineal
Diseño de Bases de Datos
Estructura de datos
Inglés I
Matemáticas III
Programación Web II
Seguridad de redes

TERMINAL 1 
INTERACCIÓN HUMANO 
COMPUTADORA 

OCTAVO SEMESTRE
Pensamiento Humanista
Presupuestos
Tópicos selectos de computación
Optativa 6 
Optativa 7 
Optativa 8 
Optativa 9 

QUINTO SEMESTRE
Entorno Cliente Servidor
Estadística II
Gráficos por computadora
Ingeniería de Software I
Inglés III
Matemáticas V
Minería de datos
Sistemas Operativos

SEXTO SEMESTRE
Desarrollo de emprendedores
Análisis Numérico
Ingeniería de Software II
Interacción humano computadora
Internet en las cosas
Sistemas Operativos
Distribuidos
Optativa I

Ética profesional universitaria
Fundamentos de la programación
Fundamentos de redes
Interfaces Web
Investigación Documental y
redacción
Matemáticas I
Principios de electrónica

Per�l de egreso
Formar profesionistas en Sistemas y Tecnología de la información capaces de planificar, diseñar, implementar y utilizar infraestructura tecnológica través 
de la creación de Sistemas de alta calidad, capaces de emprender y liderar proyectos con mentalidad analítica y con un alto grado de compromiso y 
responsabilidad personal con su entorno, para beneficio de la sociedad.

Per�l de ingreso
Si estás interesado en cursar esta Ingeniería debes contar con:
•Habilidad para el cálculo matemático y capacidad de análisis y síntesis.
•Criterio y razonamiento lógico.
•Administrar bases de datos y redes de computo.
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Inteligencia Artificial
Desarrollo de videojuegos
Robótica
Interfaces Naturales

TERMINAL 2
DESARROLLO DE SOFTWARE
AVANZADO

IDE Desarrollo Libre I
Ingeniería de usabilidad
IDE Desarrollo Libre II
Interfaces avanzadas

OPTATIVAS DE
TITULACIÓN

Seminario de Tesis I
Diseño y formulación de
Proyectos Emprendedores
Seminario de Tesis II
Desarrollo y Evaluación 
de Proyectos Emprendedores

OPTATIVAS DE
IDIOMAS 

Alemán I
Francés II

Optativa 1

Alemán II
Francés II

Optativa 2

Alemán III
Francés III

Optativa 3


